
Grande successo per la prima
edizione  di  App4Mi,  il
progetto-concorso  formativo
del  Comune  di  Milano  e  di
RCS. Ecco tutti i vincitori!

Se il buon giorno si vede dal
mattino, c’è da aspettarsi – e
da  augurarsi  –  che  vengano
realizzate  nuove  edizioni  di
App4Mi  e  iniziative  simili  su
tutto  il  territorio  nazionale,
che  mostrino  concretamente

l’utilità e il senso degli Open Data. E’ stato infatti un
grandissimo successo la prima edizione di App4Mi, il progetto
formativo  del  Comune  di  Milano  ed  RCS  MediaGroup  che  ha
premiato il 10 ottobre scorso le applicazioni più utili e
innovative  sviluppate  sugli  Open  Data  dell’Amministrazione
comunale.
Più di 1.000 si sono iscritti ai corsi gratuiti di App4Mi Open
Campus, oltre 800 persone hanno seguito i corsi in streaming e
3.782 sono stati i video interventi scaricati. Anche il numero
delle  app  che  hanno  partecipato  al  contest  è  stato
significativo: 75 di cui 64 ammesse nella gallery. Si tratta
di  un  risultato  di  notevole  importanza,  confrontato  per
esempio  con  l’analoga  esperienza  di  New  York,  che  ha
selezionato  57  app  concorrenti  nella  prima  edizione  del
contest, nel 2010, 96 nel 2011 e 54 nel 2012.
“Un progetto nato con la volontà di valorizzare il patrimonio
informativo del Comune, messo a disposizione di cittadini e
imprese attraverso il portale Open Data, migliorando i servizi
e  la  vita  a  Milano  in  un’ottica  sempre  più  smart  e
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sostenibile”.  Così  l’Assessore  allo  Sviluppo  Economico,
Università e Ricerca, Cristina Tajani che ha aggiunto: “La
partecipazione  e  l’interesse  di  questa  prima  edizione  ci
sollecitano ad andare avanti, migliorando e arricchendo i dati
pubblicati e progettando nuove iniziative”.
“App4Mi è il segno tangibile dell’impegno e dell’attenzione
che  da  tempo  il  nostro  gruppo  ha  per  lo  sviluppo  e  per
l’incremento delle attività digitali. Solo pochi giorni fa è
nato RCS Nest, il nuovo incubatore di startup di RCS e Digital
Magics, e oggi siamo particolarmente felici di premiare queste
nuove  app  che  uniscono  sviluppo  tecnologico  e  aspetto
ideativo,  e  testimoniano  l’interesse  che  sempre  di  più  i
cittadini hanno nei confronti delle opportunità offerte dal
digitale”,  ha  detto  l’Amministratore  delegato  di  RCS
MediaGroup  Pietro  Scott  Jovane.
I premiati di App4Mi
Sono  state  scelte  e  premiate  da  una  giuria  composta  da
personalità di spicco del mondo dell’innovazione digitale 9
app: 6 tematiche e 3 considerate le migliori in assoluto. Un
decimo premio di 2.000 euro è stato assegnato alla app più
votata dal pubblico sul sito www.app4mi.it.
Nel dettaglio, per le app tematiche hanno vinto 1.000 euro
ciascuna per le categorie:
Turismo e tempo libero, Milano.Life che mostra i luoghi di
interesse e spiega come raggiungerli, utile sia per i turisti
che per gli abitanti di Milano. È stata ideata da Alessio
Vinerbi
Cultura/Education,  That’s  app  che  indica  con  grafica
accattivante  gli  eventi  d’arte  contemporanea,  attuali  e
futuri,  corredando  le  informazioni  con  schede  informative
dettagliate  e  immagini.  È  stata  ideata  da  Andrea  Amato,
Elisabetta  Bolasco,  Caterina  Failla,  Federica  Roserba,
Francesca  Baglietto,  Giulia  Restifo,  Luca  Corti,  Stefano
Fattorusso e Tim Julian Ohlenburg
Mobilità, traffico e trasporti, Milano Easy Parking, una app
che permette di parcheggiare più agevolmente a Milano e ti
ricorda dov’è la tua auto e quando scade il permesso per la



sosta. È stata ideata da Dario Costa e Fabrizio Galeazzi
Green, Ecomilano, pensata con una logica semplice e intuitiva
evidenzia i servizi ecologici e sfrutta la realtà aumentata. È
stata ideata da Angelo Gallarello
Sociale e Sanitaria, Dove si butta che permette di costruire
un  database  geolocalizzato  per  la  raccolta  differenziata,
diffonde  notizie  e  stimola  la  comunità  a  dare  il  proprio
contributo. È stata ideata da Giovanni Maggini
Disabilità,  Milano4All  che  permette  di  verificare
l’accessibilità dei luoghi pubblici intorno a te selezionando
il tipo di disabilità. È social e permette di condividere i
commenti. È stata ideata da Andrea Gerino.
Per  le  migliori  app  in  assoluto  la  prima  classificata  è
Quolimi,  pensata  e  realizzata  da  Luca  Campanini,  Andrea
Clerici,  Gianfranco  Netti  e  Claudio  Rava  che  vincono
complessivamente 6.000 euro. La app fornisce una valutazione
sintetica  della  vivibilità  di  un  indirizzo  di  Milano
aggregando molti dataset di natura diversa con una grafica
semplice  e  chiara;  la  seconda  classificata  è  Mirami  che
permette  di  scoprire  i  punti  di  attrazione  più  vicini  e
suggerisce i luoghi di interesse. È stata ideata da Nazzareno
Cantalamessa che vince 4.000 euro; terza classificata, con un
premio  di  2.000  euro,  è  Milano.Life  già  premiata  nella
categoria Turismo e tempo libero.
La app più votata sul sito www.app4mi.it è BiciMI4Social, di
Antonio Scardigno, Stefania Anna Scardigno e Raffaella Spera
che  vincono  complessivamente  2.000  euro.  È  dedicata  alla
gestione  della  mobilità  in  bicicletta  attraverso  il  bike
sharing ed è pensata in modo social con la possibilità di
creare  e  condividere  percorsi  e  di  segnalare  eventuali
problemi.
L’organizzazione di App4Mi
Il pregio di App4Mi, che ci auguriamo possa vantare presto
delle  imitazioni  in  Italia,  ha  il  pregio  di  mostrare
concretamente come possono essere utilizzati e capitalizzati
gli  open  data  delle  amministrazioni  comunali.  Rappresenta
inoltre  il  prodotto  della  collaborazione  di  più  attori



pubblici e privati presenti sul territorio; ricordiamo infatti
che App4Mi è stato ideato dal Comune di Milano e da RCS
MediaGroup, con il supporto dell’incubatore Digital Magics e
che partner dell’iniziativa sono stati il main sponsor Intesa
Sanpaolo, e Accenture e Vodafone. La premiazione ha avuto
luogo nella Sala Buzzati del Corriere della Sera.
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